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nte todo muchas gracias por comprar "El Sulfato atdmico”.
Estamos realmente contentos y encantados de que lo hayas
hecho. De verdad.

Si es la primera vez que juegas a una aventura grafica de estas
caracteristicas no te asustes, es muy facil. Nosotros te ayudaremos.
Después de todo, somos tus amigos.

"El Sulfato Atomico” pertenece a un tipo de juegos en el que es
mas importante usar la cabeza que no la velocidad de pegada del
mega-purietazo-volador sobre el contrincante. Si te quedas atascado
en un sitio, piensa, estrijate el cerebro. Nosotros te garantizamos que
todo se puede resolver. Lo sabemos. Lo hemos disefiado nosotros,
érecuerdas? Y hemos jugado el juego entero. Asi que no te desesperes.
Y si se te acaba la paciencia pide ayuda. Seguro que conoces a alguien
que también se compro el juego. Te animamos a relacionarte con la
gente. Habla de "El Sulfato Atémico™ en el recreo de clase, enel
descanso del trabajo, donde sea. Pregunta, resuelve las dudas de los
demas. Los juegos de ordenador también son una forma de
comunicacion. El mundo sera un lugar mds bonito, donde vivir mas a
gusto, cuando todos seamos capaces de entendernos mejor.

Ahora lee atentamente este manual.



REQUEE}AENTOS

—

INSTALACION

Esto es lo que necesitas para poder jugar a "El Sulfato atdmico” sin ningtin peligro
para tu salud:

Requerimientos minimos:

- Sistema Operativo: Windows 95 0 MS-DOS 6.0/6.2.
- Procesador Pentium a 100 MHz con 16 Mb de RAM.
- Tarjeta Grafica: Svga.

- Altavoces o auriculares y raton,

- Unidad Lectora de CD-ROM: velocidad simple.

- Soporta Sound Blaster o 100% Compatibles.

=Y 140 Mb de espacio libre de disco duro.

Requerimientos recomendados:

- Sistema Operativo: Windows 95 o MS-DOS 6.0/6.2.
- Procesador Pentium 133 con 32 Mb de RAM.

- Tarjeta Gréfica: Svga.

- Altavoces o auriculares y raton.

- Unidad Lectora de CD-ROM: velocidad x4,

- Soporta Sound Blaster o 100% Compatibles.

= Y 140 Mb de espacio libre de disco duro.

Usuarios windows 95:

Para instalar el juego sélo tienes que hacer tres cosas:

- Enciende el ordenador (ya sabes...).

- Introduce el CD de "El Sulfato Atomico" en el lector de CD-ROM.

- Desde el Administrador de Archivos ejecuta INSTALAR.EXE (por ejemplo,
si tu unidad lectora de CD-ROM estd en D, ejecuta: D:\INSTALAR.EXE).
Después sigue atentamente las instrucciones y el programa se instalard
sin problemas en tu disco duro. Tardard unos diez minutos.

Usuarios de M5-DOS:

Si eres uno de los pocos mortales (creo que serds el Unico) que aun prefiere
instalar las cosas desde nuestro viejo amigo MS-DOS, sélo tienes que hacer esto
para instalar el Sulfato:
- Crea un directorio en tu disco duro para guardar el juego.
Ej: C:\md Sulfato
- Copia los archivos de la carpeta Sulfato del CD en tu nueva carpeta,
Ej: C:\copy d:\Sulfato\".” C:\Sulfato



POSIBLES PROBLEMAS TECNICOS

) 2 Que no se ejecuta el programa de instalacion:

a) No ejecutas el programa desde |a unidad del CD-ROM correcta.
b) Tu unidad de CD-ROM esta mal instalada. Consulta el manual del
Lector de CD o directamente a tu distribuidor.

2- El ordenador se cuelga, o sea, se me queda parado sin hacer nada:

a) Han quedado restos de memoria mal liberada de algun otro
programa ejecutado con anterioridad. Te recomendamos que

siempre ejecutes EL SULFATO ATOMICO con el sistema recién iniciado.

b) Algtin programa (o virus) ha borrade o modificado uno de los
ficheros esenciales. Vuelve a instalar el juego.

3" No suenan las voces y ademas, fijate tu qué cosas, tengo una
tarjeta de red.

Es posible que la tarjeta de red se haya aduenado de la IRQ de
la SoundBlaster. Ve al Panel de Control y cambia la configuracion de
tus tarjetas de forma que la SoundBlaster utilice la IRQ 5.

SECCION ESPECIAL/DE ERRORES

LO ESTOY EJECUTANDO DESDE WINDOWS 95

Este juego es compatible con Windows 95 pero si tienes algtin problema
con el Sulfato Atémico haciéndolo funcionar desde esta aplicacion, te
recomendamos que lo ejecutes desde MS-DOS. Si quieres, puedes antes intentar
solucionar el problema con la ayuda del propio Windows en: INICIO-AYUDA-
SOLUCION DE PROBLEMAS-ASISTENTE PARA LA SOLUCION DE PROBLEMAS DE
PROGRAMAS MS-DOS.

Si eres un usuario poco o nada experimentado con el modo MS-DOS sigue
a continuacidn las instrucciones detalladas de cémo debes activar este:modo y
qué debes hacer para ejecutar el Sulfato.

Aungque hay varios métodos para iniciar tu ordenador en modo MS-DOS,
te describimos aqui el que nos parece mas adecuado y mas rapido de activar
desde Windows.

Pulsa con el puntero del raton sobre INICIO y pulsa sobre APAGAR
EL SISTEMA como si fueses a apagar el ordenador. Te aparecerd una ventana
llamada "Salir de Windows" con varias opciones. Probablemente tengas
activada la opcidn APAGAR EL EQUIPO y espera tu confirmacion. Bien, debes
cambiar a la opcion REINICIAR EL EQUIPO EN MODO MS-DOS y pulsar sobre
el botdn de SI.

El Windows se cerrard y aparecerds en una ventana de MS-DOS, esto es,
modo texto, fondo negro y letras blancas. Puedes escribir tus ordenes junto
al prompt del sistema que dird algo asi como C:\WINDOWS,



/QUE ALGUIEN ME"DIGA DE UNA VEZ

Teclea a continuacion: CD y el nombre del directorio donde grabaste el juego
desde el programa de instalacion, por defecto c:\Sulfato... o sea: CD C:\SULFATO
Pulsa ENTER (también |lamado INTRO) y habras cambiado del divectorio de Windows al
del juego, como puedes comprobar en el prompt que ha cambiado a C:\Sulfate”

Para ahora ejecutar el juego sélo debes escribir SULFATO.bat y pulsar ENTER.
Cuando acabes y salgas del juego sélo tienes que teclear EXIT y pulsar ENTER para
velser a Windows.

Ten en cuenta que debes tener el CD original del Sulfato Atdmico en el lector
de CD-ROM y asegurarte de tener los drivers del lector de CD-ROM y la tarjeta de sonido
correctamente instalados. Todos estos drivers vienen con los disquetes de tu lector de
CD o de tu Sound Blaster. Para instalarlos sigue sus propias instrucciones.

Si aun asi tienes alguin problema, siempre puedes llamar a nuestro servicio
técnico y pedir ayuda, pero asegtirate de que has repasado todos los posibles errores
y llama con el ordenador encendido y en el punto donde te surge el problema. Si tienes
Internet, tambien puedes conectarte a la pdgina web de Zeta Multimedia o de
Alcachofa Soft, donde pronto podrds bajarte el ejecutable de |a version para Windows
95 de El Sulfato Atomico.

Consulta con el Servicio Técnico llamando a:
Espana: 93- 484 66 61
o0 enviando un e-mail a:
hotline@zetamultimedia.es

DE QUE VA(Eg

En este juego tu tendrds que entrar en la piel de Mortadelo y Filemdn, los dos

agentes secretos de la T.I.A. (Técnicos en Investigacion Aeroterraquea),

organizacion no gubermnamental que vela por los intereses de la Humanidad
de forma totalmente altruista.

Filemon es el jefe de Mortadelo. Es el cerebro del equipo.

Mortadelo. Este va siempre de negro y tiene una extrafia habilidad. Puede
disfrazarse de cualguier cosa en el momento mas inesperado. Esto le pasa porque de
pequefio se cayd a un cajon de sastre.

Los dos juntos forman una de las parejas mas estables y, al mismo tiempo,
ineficaces del panorama del espionaje nacional e internacional. Pero ahora se enfrentan
a un terrible desafio. El dictador Bruteztrausen, tirano del pais de Tirania, ha robado
uno de los inventos del eminente profesor Bacterio: un bote con Sulfato Atdmico, un
liquido que tiene la propiedad de hacer crecer los bichos a unas dimensiones
aterradoras, lo cual ademas de ser realmente
desagradable para el paisaje puede derivar en
una catastrofe de proporciones apocalipticas.
Con él, Bruteztrausen pretende dominar el
mundo. ¥ Mortadelo y Filemdn deben
deternerlo. 0 mejor dicho, TU debes deternerlo.
¢Te atreves? Si te atreves pasa a la pdgina Io.

Pero si no te atreves, ése puede saber qué
demonios haces con este juego?



ugar a "El Sulfato atomico” es tan sencillo como mover el raton de un lado a

otro de la pantalla eligiendo opciones. De hecho, ESO es lo que hay que hacer.

Ahora te lo explicamos un poguito mejor.

En tu monitor aparecera el personaje con el que estés jugando en ese momento.

Puede ser Mortadelo, puede ser Filemdn. Y encima del fondo, un cursor. Subiendo el
cursor del ratdn a la parte superior de la pantalla te aparecerdn unos ICONOS. Estos
ICONOS simbolizan las acciones que puedes realizar. Pulsando sobre el icono de la
accion que deseas, |a seleccionas y automaticamente el cursor cambia de forma y
adquiere la del ICONO elegido. Después, sélo tendrds que pulsar sobre el objeto que
quieres para realizar la accion deseada.

ANDAR: Su icono es una cruz y con ella desplazards al personaje hasta
donde hayas pulsado. Este juego cuenta con un novedoso sistema de
inteligencia artifical en el tema del movimiento, de tal manera que si no es

necesario que el personaje se desplace hasta el sitio que le has ordenado,

no lo hara y asi te ahorrara tiempo inutil de espera. Gracias.

HABLAR: Con este ICONO podras hablar con cualquiera de los mltiples
personajes del juego. También podrds comunicarte con los objetos no
animados. De hecho, te recomendamos que lo hagas; es un buen ejercicio
de autoestima hablar con cosas que no te contestan. Cuando hables con
un personaje apareceran en la parte superior de la pantalla unas frases, que son las que
puedes elegir para hablar. Si tienes alguna idea sobre frases que podrian afiadirse,
mandanoslas por E-Mail. Gracias.

ABRIR: Pues eso, para abrir puertas, cajones, ventanas, cajas fuertes...

CERRAR: Pues también eso, para cerrar puertas, cajones, ventanas,
cajas fuertes....

MIRAR; Con este icono mirards el objeto que elijas. Un buen aventurero
@ siempre mira todos los objetos que hay en la pantalla para reunir la
- informacidn que puede serle util mas adelante.

MOVER: También sirve para empujar, tirar y todos los sindnimos que se te
ocurran.

TOMAR: Sirve para agarrar o tomar un objeto. Pulsando sobre el objeto,

;\ﬂ@ habiendo antes seleccionado este ICONO, y siempre que dicho objeto pueda
= ser tomado, aparecera el ICONO del objeto en cuestion. En ese momento se
te guardard el objeto en tu inventario de forma totalmente automatica.

Esas son las acciones que puedes realizar. Aungue te parezcan muchas no te preocupes.
Pronto te acostumbrards y las utilizards con tanta fluidez como si fueran una extension
de tu mente.



También te fijards en el recuadro que hay en la
parte inferior izquierda de la pantalla con un dibujo
de Mortadelo o de Filemodn. Pulsa sobre este cuadro
para cambiar al personaje que quieres. Por
ejemplo, si pulsas sobre Mortadelo y estabas
controlando a Filemon, entonces, mientras éste se

quedara quietecito esperando que te acuerdes de

€l otra vez , pasaras a dirigir a Mortadelo. Es
importante que sepas que cada personaje es
independiente del otro. Piensa distinto, dice distintas cosas cuando
habla, dispone de distintos objetos, Filemdn pesa mas que Mortadelo, Mortadelo es mas
alto... Tendras que utilizar las caracteristicas de cada uno para poder acabarte el juego.
No te pienses que vas a poder terminar la misidn sélo dirigiendo a un personaje.
Recuerda que Mortadelo y Filemdn son un equipo. Haz que se comporten como tal.

=

El inventario de cada personaje aparece pulsando el
botdn derecho del raton. En unos recuadros saldrdn los
iconos de los objetos que tenga en ese momento el
personaje que diriges. Para elegir alguno de estos objetos
s6lo tienes que pulsar sobre ellos con el raton. Para usar
ese icono en la pantalla pulsa a continuacicn el boton
derecho y, luego, vuelve a pulsar con el icono encima del
objeto de la pantalla sobre el que quieres actuar.

GRABAR / |CARGAR PARTIDAS
' | sulfato Atomico” te da la posibilidad de grabar y luego cargar el juegoen la

posicion en la que te encontrabas en un momento determinado. Sitevasaira
cenar o a comer, o simplemente no quieres seguir jugando, puedes grabar la
partida en el punto donde estés pulsando Fi. Entonces saldrad una pantalla con un
monitor en el que aparecera tu posicion actual y un mando a distancia con dos
flechas (izquierda y derecha) y un boton que pone SAVE. Elige el nimero de partida
con el que quieres guardarla, utilizando las flechas y
pulsando luego el boton SAVE. Entonces
el ordenador te dara la oportunidad de
escribir un nombre para poder recordar
mejor donde te quedaste durante la
partida. Escribe el nombre que quieras y
pulsa ENTER. La partida se habra grabado
y tu podras dejar el juego para un
momento mejor. Para salir pulsa EXIT.
Para cargar una partida guardada,
pulsa Fz. Te saldrd la misma pantalla de
antes, pero con un botdn que pone LOAD.
Con las flechas del mando elige la partida que quieras cargar y pulsa sobre LOAD. La
partida se cargard automédticamente y podras continuar jugando como si nunca la
hubieras dejado. Asombroso, jverdad?




La tecla F3 activa el SONOTONE 2000. Se trata de un controlador
interactivo de volumen para ordenadores PC y compatibles,
Tiene tres funciones:

- MUSIC. Con éste, controlas el volumen de la musica
del CD. Pulsa con el raton sobre él y el volumen bajara o
subird segtin tu voluntad.

- VOC/FX. Son los volumenes de las voces y los
efectos sonoros. Su funcionamiento es analogo al anterior
y ademas es igual.

= MASTER. Es el control de volumen general.

Para salir del juego, pulsa dos veces ESCAPE. Para que aparezcan los textos de
las frases pulsa T y para que desaparezcan pulsa V.

Ademads, y por si todo esto no fuera suficiente, "El Sulfato Atémico” posee la
opcion de saltarse animaciones pulsando también la tecla ESCAPE. jOjo! No te
emociones dandole a ESCAPE porque puedes salir del juego sin querer.

También podrds saltarte la frase que estés oyendo en ese momento pulsando
cualquier tecla. Pero no te olvides que los personajes te dardn pistas importantes con
sus frases y conversaciones.

Algo a tener en cuenta es que en "El Sulfato Atdmico” NO MUERE NADIE. Ni
Mortadelo, ni Filemén, ni td. Esto quiere decir que hagas lo que hagas en el juego
siempre podras acabarlo, porque nosotros creemos que jugar con miedo reduce la
diversién. Asi' que explora, pruébalo tedo, que no va a morir ninguno de tus
personajes. Lo linico que puede pasar es que acaben en la cdrcel, pero ya verds que eso
también tiene solucién. As/ que diviértete jugando.
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